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LES CAUSSES DU QUERCY 

Des parcours éducatifs pour arpenter la terre  
et rencontrer ƭŀ ǾƛŜ ǉǳƛ ǎΩȅ ŘŞǇƭƻƛŜ 
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LE PARC NATUREL REGIONAL DES CAUSSES DU QUERCY 

GEOPARC MONDIAL UNESCO 

Les Causses du Quercy ont été reconnus « Parc naturel régional » 

Ŝƴ мффф Ǉŀǘ ƭΩ9ǘŀǘ ŦǊŀƴœŀƛǎ Ŝƴ Ǌŀƛǎƻƴ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭŜǳǊǎ 

patrimoines naturel, paysager, bâti, culturel. Il est situé au nord de 

ƭŀ ǊŞƎƛƻƴ hŎŎƛǘŀƴƛŜΣ Řŀƴǎ ƭŜ ŘŞǇŀǊǘŜƳŜƴǘ Řǳ [ƻǘΦ Lƭ ǊŞǳƴƛǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ 

95 communes et couvre une superficie de 186 000 hectares. Plus 

de 31 500 habitants vivent sur son territoire. Il fait partie des 58 

Parcs naturels régionaux de France Ŝǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜ ƭΩǳƴ ŘŜǎ Ƙǳƛǘ de la 

région Occitanie. 

¦ƴ tŀǊŎ ƴŀǘǳǊŜƭ ǊŞƎƛƻƴŀƭ ǎΩƻǊƎŀƴƛǎŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŎƻƴŎŜǊǘŞ ŘŜ 

développement durable, fondé sur la protection et la valorisation de 

son patrimoine naturel et culturel. 

Depuis 2017, les Causses du Quercy sont labellisés « Géoparc mondial » par ƭΩ¦b9{/h. Ce label est une 
ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭŜ ŘŜ ƭΩŜȄƛǎǘŜƴŎŜ ŘŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜs géologiques exceptionnels avec  notament  
la présence des gisements fossilifères des phosphatières du Quercy. Etudié par les scientifiques du monde 
entier mais encore très peu connu du grand public, ilǎ ǊŀŎƻƴǘŜƴǘ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜǎǇŝŎŜǎΣ Řǳ ŎƭƛƳŀǘ Ŝǘ ŘŜ 
la biodiversité entre ς 50 millions et ς нл Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘΩŀƴƴŞŜǎ ǎƻƛǘ ŘǳǊŀƴǘ ол Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘΩŀƴƴŞŜǎΣ ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ 
unique en milieu continental !  
Au-delà de cette période très particulière, découvrir ƭŜǎ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ŘŜǎ ŎŀǳǎǎŜǎ Řǳ vǳŜǊŎȅ ŎΩŜǎǘ 
plonger Řŀƴǎ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ¢ŜǊǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩIumanité. DǊƻǘǘŜǎΣ ǇƘƻǎǇƘŀǘƛŝǊŜǎΣ ǆǳvres pariétales, dolmens, 
constructions en pierres sèches Χ ƻŦŦǊŜƴǘ ŘŜǎ témoins de nos liens multiples à la pierre, mettant en 
évidence les interdépendances entre le sol et le vivant. Sur les Causse du Quercy « On fait pousser des 
cailloux », et poussent aussi les rivières, les zones humides, prairies et pelouses sèches, forêtsΣ ǾƛƭƭŀƎŜǎΧ 
autant de milieux de vie à explorer !  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La formation des Causses du Quercy expliquée en vidéo  

https://www.parcs-naturels-regionaux.fr/
https://www.laregion.fr/PNR-Occitanie
https://www.laregion.fr/PNR-Occitanie
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[Ω95¦/!¢Lhb !¦ TERRITOIRE, 
une mission prioritaire dans un Parc-Géoparc 
 
Pour offrir aux enfants la possibilité ŘŜ ƎǊŀƴŘƛǊ Ŝǘ ŘŜ ǎΩŞǇŀƴƻǳƛǊ ŀǳ ŎƻƴǘŀŎǘ ŘŜ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜΣ de mieux connaître 
ƭŜǎ ǊƛŎƘŜǎǎŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŦǊŀƎƛƭƛǘŞǎ ŘŜ ŎŜ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜΣ ŘΩŜƴ ƳŜǎǳǊŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊΣ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭŜǳǊ ŘŞǎƛǊ Ŝǘ ƭŜǳǊ 
capacité à s'investir dans des actions citoyennes et respectueuses de l'environnement, le Parc- Géoparc 
propose une offre pédagogique. Elle est conçue avec le regard attentif des Services Départementaux de 
ƭΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ bŀǘƛƻƴŀƭŜ Řƻƴǘ ƭŜ ǇŀǊǘŜƴŀǊƛŀǘ Ŝǎǘ ŦƻǊƳŀƭƛǎŞ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎƻƴǾŜƴǘƛƻƴ ŎŀŘǊŜΦ Les activités proposées 
sont imaginées et accompagnées sur le terrain par un réseau de partenaireǎ ŞŘǳŎŀǘƛŦǎ ŀǾŜŎ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ 
:  
¶ éveiller la curiosité des jeunes, les rendre attentif à ce qui les entoure et établir une relation 

sensible avec ce territoire,  

¶ donner à ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ ŎƻƳǇƭŜȄƛǘŞ ŘŜ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƴŀǘǳǊŜƭΣ ǎƻŎƛŀƭ Ŝǘ ƘǳƳŀƛƴ et leurs 

interdépendances, , 

¶ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ et agir ensemble en participant concrètement à un projet commun,  

 
[ΩhCCw9 t95!DhDLv¦9  
« WΩ9·t[hw9 [9{ /!¦{{9{ 5¦ v¦9w/¸ » 
 
/ƻƴǎǘǊǳƛǎŜȊ ǾƻǘǊŜ ǇŀǊŎƻǳǊǎ Ŝƴ Ǉǳƛǎŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩƻŦŦǊŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ŏƛ-dessous.  

 
Ce logo indique les animations et structures qui bénéficient de la Marque  
VALEURS PARC NATUREL REGIONAL 

 

 

 
/ŜǊǘŀƛƴŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƻƴǘ ƭƛŜǳ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜΦ 9ƭƭŜǎ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜƴǘ ǳƴŜ ǇǊƛǎŜ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ de 
ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ des frais de transport par vos soins. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.parc-causses-du-quercy.fr/explorez-les-causses-du-quercy/votre-sejour-valeurs-parc/prestataires-educatifs/
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ANIMATIONS PROPOSEES en 2026-27 
Les animations présentées ci-dessous sont encadrées par des professionnels qui font preuve de leurs 
ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ Ŝǘ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘǎ ŎǳƭǘǳǊŜƭǎ Ŝǘ ŞŘǳŎŀǘƛŦǎΦ 

Titre de lôanimation Intervenants  Cycles  Transports  

Lôaventure du caillou mou qui 
rêvait de devenir dur 

RNR du Marais de 
Bonnefont 

1 oui 

Les phosphatières,  
 les sens en éveil 

Phosphatières du 
Cloup dôAural 

1 oui 

Peintures dôargiles  
aux couleurs locales 

Les chemins 
buissonniers 

1 et 2 non 

Topi et ses amis dans les grottes 
de Lacave   

Grotte de Lacave 1, 2 et 3 oui  

Les oiseaux du Quercy LPO Lot 2 et 3 non 

Des cailloux et de la vie LPO Lot 2 et 3 non 
(oui pour écoles 

hors Parc) 
Les petites et grosses bêtes des 

lacs de Saint-Namphaise 
LPO Lot 2 et 3 oui 

Les mystères du marais 
   

RNR du Marais de 
Bonnefont 

2 et 3  oui 

La grotte ornée  
du Pech Merle   

Centre de préhistoire  2 et 3 oui 

Balade toponymique La Granja 2 et 3 Non 
(uniquement 
classes Parc) 

Les pelouses sèches, 
un milieu emblématique du 

causse 

RNR du Marais de 
Bonnefont 

2 et 3 non 
(oui pour écoles 

hors Parc) 

Safari paléontologique Phosphatières du 
Cloup dôAural 

2 et 3 oui 

La pierre dans tous ses états Valéry Jamin 2 et 3 oui 

Le calcaire : matière à tout faire Yves Segond 2 et 3 oui 

Le Lot à la loupe Carrefour des 
sciences et des arts 

2,3,4 non 

A la découverte des paysages  
du Géoparc 

Les chemins de Colin 2,3 et 4  non  
(oui pour écoles 

hors Parc) 
Connaître le Néolithique MegaNeo 2,3,4 oui 

Enquête sur les eaux invisibles Chemins de Colin 2,3,4 oui 

Lire les traces du passé PaeloLAB Studio  3 non 

Dans les pas des préhistoriques PaeloLAB Studio 3 oui 

Grimper et décrypter les falaises Guillaume Bertucci 3 oui 

Aventures karstiques 
 

Comité Départemental 
de Spéléologie/ 

Pays dôart et dôhistoire / 
Réserve naturelle 

géologique 

3 et 4 oui 

Graine de paléontologue Réserve Nationale 
Géologique du Lot 

4 
5ème 

4ème/3ème 

oui 

Sur la piste des animaux du 
Jurassique 

Réserve Nationale 
Géologique du Lot 

4 
5ème 

4ème/3ème 

oui 

Les eaux souterraines du causse Parc/Géoparc 4 
4ème/3ème 

oui 
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[Ω!±9b¢¦w9 5¦ /!L[[h¦ ah¦ 
Cycle 1            qui rêvait de devenir dur    
 

 

 
 
 
 
 

Déroulement 
Découverte des roches du marais, de manière ludique et imaginative. 

Il était une fois, un caillou tout mou et souple, malléable, qui rêvait de devenir dur comme du 
ŎŀƭŎŀƛǊŜΦ /ŜǊǘŜǎΣ ƛƭ ǇƻǳǾŀƛǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘŜ ƭΩŜŀǳΣ ƭŀ ǊŜǘŜƴƛǊΣ ǎŜ ƳƻŘŜƭŜǊ Ł ƭΩƛƴŦƛƴƛΧ Ƴŀƛǎ ƛƭ Ǿƻǳƭŀƛǘ 
devenir un morceau de calcaire. Que faire pour y parvenir ? DŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜ ƭΩŀǊƎƛƭŜΣ Řǳ ŎŀƭŎŀƛǊŜΣ 
du tuf, de la tourbe, de la vase : autant de roches et de sols composants le marais. Manipulations, 
ŎƻƴŦŜŎǘƛƻƴǎΣ ŎƻƴǘŜΣ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩǳƴ ƳŀǊŀƛǎ Ŝǘ ŘŜ ǎƻƴ ǎƻǳǎ-sol spécifique, et notions de 
transformation des sédiments en roche. 

Liens avec le programme 
Cycle 1 

Découvrir le monde du vivant, de la matière et des objets 
¶ Observer, explorer et manipuler différents matériaux naturels (argile, calcaire, tourbe, vase, 

tuf).  
¶ Identifier et comparer des matériaux à partir de leurs propriétés perceptibles : texture, dureté, 

souplesse, humidité, couleur.  

¶ Trier et classer des matériaux selon des critères simples. 
¶ Développer une première démarche scientifique : observer, questionner, expérimenter, 

comparer, formuler des hypothèses simples 
Développement et structuration du langage oral 
¶ Nommer avec précision des matériaux, des objets et des phénomènes observés.  

¶ Décrire une observation ou une manipulation réalisée.  
¶ Exprimer ses perceptions, ses découvertes et ses questionnements.  

¶ Enrichir son vocabulaire relatif à la matière, aux roches, à l'eau et au marais 
!ƎƛǊΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊΣ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜǎ activités artistiques 

¶ Explorer les qualités plastiques de matériaux naturels.  
¶ Modeler, transformer et créer à partir de l'argile ou de matériaux prélevés dans le milieu.  
¶ Expérimenter différents gestes et techniques de façonnage.  

¶ Mobiliser son imaginaire à partir d'un conte mettant en scène les matériaux naturels. 

 
Informations complémentaires  
ü Equipement individuel fortement conseillé de bonnes chaussures ou des bottes et tenues 

vestimentaires comme pour une randonnée.  

ü Prévoir le pique-nique éventuellement si souhait de rester la journée sur site. 

ü wŜǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎƛ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘŜƳǇǎΦ  

 

Lieu 
Marais de Bonnefont 
Mayrinhac-Lentour 

Période 
Automne Printemps 

Durée 
Demi-journée 

Contact  
RNR du marais de Bonnefont  
Anne-France Poillion » 06.47.52.68.38    
af.poillion@smdmca.fr 
www.rnr-maraisdebonnefont.fr 
 

http://www.rnr-maraisdebonnefont.fr/
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LES PHOSPHATIÈRES, LES SENS EN ÉVEIL 
Cycle 1  
 
 
 
 
 
 
 
 

Déroulement  
 
Visite de la Phosphatière et découverte du Causse autrement : vue, ouïe, toucher, les sens en 
ŞǾŜƛƭΦ hƴ ŘŞŎƻǳǾǊŜ ǉǳŜ ŘŜ ŘǊƾƭŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǳȄ ƻƴǘ ǾŞŎǳ Řŀƴǎ ƭŜ vǳŜǊŎȅΧ 
5ΩŞǘǊŀƴƎŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǘǊƻǳǾŜ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ŘŜ ǇƛǎǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ζ Animaux du 
passé ». Oreilles pointues, queue en pinceau ou longues pattes, à quels animaux du passé 
correspondent donc ces silhouettes cachées un peu partout ? 
9ǘ ǉǳŜƭ ŀƴƛƳŀƭ ŞǘǊŀƴƎŜ ǎŜǊŀ ƳƻŘŜƭŞ ǇŀǊ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǊƎƛƭŜΣ ǎƛ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǎǳǊ ƴƻǘǊŜ ǎƛǘŜ ? Un 
animal à 12 pattes et 2 têtes ? À eux de voir, à eux de modeler, à eux de lui donner un nom. 
 

Liens avec le programme 
Cycle 1 

Découvrir le monde du vivant, de la matière et des objets 
¶ Observer et explorer un environnement naturel remarquable à l'aide de ses sens.  
¶ Mobiliser la vue, l'ouïe et le toucher pour recueillir des informations sur un milieu.  

¶ Identifier quelques caractéristiques du monde vivant.  
¶ Comparer des animaux à partir de leurs attributs visibles (pattes, queue, oreilles, taille, forme 

du corps).  

¶ Découvrir que des êtres vivants différents ont existé dans le passé.  
¶ Comprendre que les scientifiques utilisent des indices pour reconstituer le passé.  

¶ Développer sa curiosité et son sens de l'observation lors d'une exploration de terrain. 
!ƎƛǊΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊΣ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ artistiques 

¶ Explorer les possibilités offertes par l'argile comme matériau de création.  

¶ Modeler, assembler, transformer et façonner une production en volume.  

¶ Développer son imagination en créant un animal original 
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions  
¶ Décrire ce que l'on observe lors de la visite.  
¶ Nommer les parties du corps des animaux et leurs caractéristiques.  
¶ Échanger avec les autres pour formuler des hypothèses et justifier ses choix.  

¶ Comprendre et utiliser un vocabulaire lié aux animaux, aux fossiles et au passé. 
 

Informations complémentaires  
ü Prévoir le pique-nique et de bonnes chaussures, salle abritée en cas de mauvais temps.  
ü Animation à retrouver également dans le catalogue de la Réserve naturelle géologique du 

Lot 
 
 
 

Lieu 
 

Aux Phosphatières à 
Bach 

Période 
 

Du 01/04 au 07/07  

Durée 
 

La journée 

Contacts  
Phosphati¯res du Cloup dôAural 
» 05 65 20 06 72 
contact@phosphatieres.com 
www.phosphatieres.com 
 

mailto:contact@phosphatieres.com
http://www.phosphatieres.com/
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P9Lb¢¦w9{ 5Ω!wDL[9{  
Cycle 1 et 2       aux couleurs locales 
 

 
 
 
 

Déroulement 
Les participants observent différentes terres collectées localement : couleurs et textures très 
ŘƛǾŜǊǎŜǎΣ ƭƛŜƴǎ ŀǾŜŎ ƭŜ ǇŀȅǎŀƎŜ όǇƘƻǘƻǎύΣ ƭƛŜǳȄ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜ όǊŜǇŞǊŀƎŜ ǎǳǊ ŎŀǊǘŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ 
grands). Ensuite, chacun crée à partir de la palette de couleurs et des différents médiums mis à 
ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴΦ {ƻƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŀƛƴǎƛ ŎƻƳǇƻǎŞ ƭǳƛ ǊŜǾƛŜƴŘǊŀ ŀǇǊŝǎ ǳƴŜ όǇƻǎǎƛōƭŜύ ǇŞǊƛƻŘŜ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Ł 
ƭΩŞŎƻƭŜΦ La dernière partie ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŎƻƴŎǊŝǘŜ ŘŜ ŎŜǎ ǘŜǊǊŜǎ 
colorées en construction. 

Prérequis fortement conseillé Υ ŀǾƻƛǊ ǊŞŀƭƛǎŞ ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇŜƛƴǘǳǊŜ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴŜ 
terre "brute" C'est à dire avoir expérimenté les différentes manipulations : concasser, tamiser, 
ƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŜŀǳΣ ŀƧƻǳǘŜǊΣ ƳŞƭŀƴƎŜǊΦ 
Deux possibilités : soit l'enseignant réunit le matériel (liste fournie) et réalise ces ateliers en 
totale autonomie, soit l'intervenante met à disposition le "kit" de l'ensemble du matériel 
(participation financière en sus). 

Liens avec le programme 

Cycle 1 Cycle 2 
Découvrir le monde du vivant, de la matière et des 
objets 

Sciences 

¶ Observer et manipuler différentes terres 
naturelles.  

¶ Identifier et comparer des matériaux à partir de 
leurs propriétés perceptibles 

¶ Découvrir que les matériaux naturels 
proviennent de lieux différents du territoire. 

¶ Observer et décrire les propriétés de 
différents matériaux naturels.  

¶ Comparer des matériaux selon des critères 
observables.  
 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions Français 
¶ Nommer les couleurs, les matières et les 

sensations observées.  
¶ Décrire une expérience, une manipulation ou 

une réalisation personnelle.  

¶ Échanger avec les autres  
¶ Enrichir son vocabulaire lié aux matériaux 

naturels,  

¶ Décrire précisément une observation ou 
une expérience.  

¶ Justifier des choix artistiques.  
¶ Utiliser un vocabulaire spécifique relatif aux 

matériaux, aux couleurs et au paysage.  
¶ Participer à des échanges collectifs 

!ƎƛǊΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊΣ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜǎ 
activités artistiques 

Arts plastiques 

¶  Expérimenter différents matériaux et supports.  

¶ Réaliser une composition plastique personnelle. 

¶ Utiliser des matériaux naturels comme 
moyens d'expression artistique.  

¶ Explorer les effets des couleurs, textures et 
mélanges.  

¶  Réaliser une production plastique 
individuelle. 

Lieu 
! ƭΩŞŎƻƭŜ 

 
Période 

¢ƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  
(de préférence automne et 

printemps) 

Durée 
Demi-journée 

 (3h) 
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Pour le Cycle 2 
Identifier des paysages et comprendre leur diversité 
¶ Observer des paysages locaux et identifier certaines de leurs caractéristiques.  
¶ Comprendre que les ressources naturelles sont liées aux caractéristiques géologiques des 

territoires.  
¶ Mettre en relation des matériaux et leur lieu d'origine.  
¶ Situer des lieux de prélèvement sur une carte simple. 

 

 
Informations complémentaires  
ü Autant que possibleΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜ Ŝƴ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Ł ǇǊƻȄƛƳƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ : nature, 

pelouse, arbre, Χ Ł ƳƛƴƛƳŀ : cours ou/et préau. Prévoir solution de repli (intempéries) : 

ǎŀƭƭŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ǎŀƭƭŜ ŘŜǎ ŦşǘŜǎΣ Χ  

ü tǊŞǾƻƛǊ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŀƴǘǎ ό!¢{9aΣ ǇŀǊŜƴǘǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎύ ŎŀǊ ƳƻƳŜƴǘǎ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜǎΦ 

ü Nécessité dΩaǾƻƛǊ ǊŞŀƭƛǎŞ ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇŜƛƴǘǳǊŜ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴŜ ǘŜǊǊŜ ϦōǊǳǘŜϦ -

voir prérequis) 

 

 

Contact   
Les chemins buissonniers  
Arlette Bonnefous  
» 06.88.13.23.94  
chemins.buissonniers@wanadoo.fr 
 

mailto:chemins.buissonniers@wanadoo.fr
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  TOPI DANS LES GROTTES DE LACAVE 
Cycles 1, 2 et 3 

 
 
 
 
  

Déroulement 
A leur arrivée, les enfants découvrent les Grottes de Lacave. 
[Ŝǎ /ȅŎƭŜǎ м ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ Ł ǳƴŜ ǾƛǎƛǘŜ ŎƻƴǘŞŜ ŘΩŀǇǊŝǎ ƴƻǘǊŜ ƭƛǾǊŜ ζ Topi découvre 
les Grottes de Lacave » avec un guide médiateur. Ils aborderont la thématique 
ŘŜ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜΣ ƭŜ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ƭΩŜŀǳ Řŀƴǎ ƭŀ ƎǊƻǘǘŜ Ŝǘ ƭŀ ŦŀǳƴŜ ό/ƘŀǳǾŜ-souris). 
Les Cycles 2 et 3 participent à une visite « Explorateur ηΣ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞǎ ŘΩǳƴ 
guide médiateur. Ils aborderont différentes thématiques : concrétions, 
ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ŦŀǳƴŜ ƘȅǇƻƎŞŜΧ 
Après le repas (tiré du sac), les enfants sont invités à participer à des ateliers :  introduction à la 
vie de la chauve-souris sous forme de questions/réponses (sons, images, illustrations). Pour finir 
ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ƛƴǾƛǘŞǎ Ł ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŀǳ ŎƘƻƛȄ όŜƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ŎȅŎƭŜ ƻǳ Řǳ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘύ : 
un masque, un pantin, une marionnette ou un abri toujours sur le thème de la chauve-souris. 

 
Liens au programme 

Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3 
Découvrir le monde Sciences Sciences et technologie 

¶ Observer et découvrir un animal 
peu connu : la chauve-souris.  

¶ Identifier quelques besoins et 
modes de vie des animaux.  

¶ Découvrir que les animaux 
vivent dans des milieux 

différents et adaptés à leurs 
besoins.  

¶ Identifier les caractéristiques 
d'un mammifère : la chauve-

souris.  

¶ Comprendre les liens entre un 
animal et son milieu de vie. 

¶ Observer les effets de l'eau sur 
les roches.  

¶ Comprendre que les paysages 
évoluent  

¶ Identifier les principales 
formations souterraines 

¶ Identifier les caractéristiques 
d'un mammifère :  la chauve-

souris  

¶ Identifier les interactions entre 
les êtres vivants et leur milieu. 

¶ Comprendre la notion de 
biodiversité et l'importance de 
sa préservation.  

¶ Découvrir la faune spécifique 
des milieux souterrains (faune 
hypogée). 

¶ Identifier les principaux 
éléments géologiques 
observables dans une cavité 

souterraine.  

¶ Expliquer l'action de l'eau sur 
les roches calcaires.  

Français EDD 

¶ Écouter et comprendre un récit 
lors de la visite contée.  

¶ Participer à des échanges  

¶ Acquérir un vocabulaire lié à la 
grotte, à l'eau et aux chauves-

souris. 

¶ Comprendre l'importance de 
protéger les espèces animales 
et leurs habitats.  

¶ Adopter une attitude 
responsable.  

¶ Prendre conscience de la 
richesse du patrimoine naturel 
local. 

 

 Informations complémentaires 
ü Prévoir des vêtements adaptés : il fait 14 ° C, et des chaussures fermées.  

ü Prévoir le pique-nique

Lieu 
 

Grottes de Lacave 

Période 
 

¢ƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ 

Durée 
 

1 journée 

Contact  
Grottes de Lacave  
Camille 
» 06 72 15 81 29 
grottes-de-lacave@wanadoo.fr 
www.grottes-de-lacave.fr 

https://www.vert-marine.com/grottes-de-lacave-46/
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LES OISEAUX DU QUERCY 
Cycle 2 et 3      
 

 

 

 
 

 

Déroulement 

Sur le territoire du Parc Naturel Régional des Causses du Quercy, les écoles ont bien souvent une 
ōŜƭƭŜ ǾǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜΦ tƻǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ŀŘƻǊŜƴǘ ǊŜƎŀǊŘŜǊ ǇŀǊ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜΣ ŎŜ ǎŜǊŀ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ 
ŘΩŀƭƭŜǊ ŘŜƘƻǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ƧǳƳŜƭƭŜǎ όŎȅŎƭŜ н Ŝǘ ŎȅŎƭŜ оύ Ŝǘ ŘΩŀƭƭŜǊ ǾƻƛǊ ŘŜ Ǉƭǳǎ ǇǊès les oiseaux 
ǊŜƳŀǊǉǳŀōƭŜǎ ŘŜǎ ŀƭŜƴǘƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ǎŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜǊ Ŝƴ ƧŜǳƴŜǎ 
ƻǊƴƛǘƘƻƭƻƎǳŜǎΣ ǳǘƛƭƛǎŜǊ Řǳ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴΣ ǇǊŀǘƛǉǳŜǊ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƭǳŘƛǉǳŜǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ 
la morphologie, la biologie, les chants et le régime alimentaires des oiseaux.  
 

Liens avec le programme 

Cycle 2 Cycle 3 
Sciences Sciences et technologies 

¶ Observer des oiseaux dans leur milieu 
proche.  

¶ Identifier quelques caractéristiques du vivant 
(naître, se nourrir, se reproduire, grandir).  

¶ wŜŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ǉǳΩǳƴ ŀƴƛƳŀƭ ŀ ŘŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ 
essentiels (alimentation, habitat).  

¶ Comprendre que les êtres vivants vivent dans 
des milieux adaptés à leurs besoins. 

¶ Identifier et classer des oiseaux à partir de 
critères morphologiques.  

¶ Comprendre la diversité des espèces et leur 
organisation.  

¶ Utiliser des clés simples de détermination. 
¶ Identifier les relations entre êtres vivants et 

leur environnement.  
¶ Observer la biodiversité locale du PNRCQ 

Français Français 

¶ Utiliser un vocabulaire précis lié aux oiseaux 
όǇƭǳƳŜǎΣ ōŜŎΣ ŎƘŀƴǘΧύΦ 

¶ Utiliser un vocabulaire précis et adapté 
(ornithologie, morphologie).  

¶ Participer à un échange argumenté lors des 
observations. 

 

Informations complémentaires  
 
ü Cet atelier a lieu sur les causses du Quercy. Prévoir un déplacement pour les écoles 

hors Parc.  

 
 
 
 
 

 
 

Lieu 
Causses du Quercy  
(au plus proche de 

ƭΩŞŎƻƭŜύ 
 

 
Période 

Printemps/Automne 

 
Durée 

Demi-journée 
  

Contact   
LPO Lot  
Magali Con stant  

» 05 65 22 28 12 - 06 38 01 31 85 

animation.lot@lpo.fr 
 

mailto:animation.lot@lpo.fr
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DES CAILLOUX ET DE LA VIE 
Cycle 2 et 3      

 

 

 
 

 

Déroulement 
 
Il y fait chaud, sec et il y a des cailloux Η aŀƛǎ ƭŀ ǾƛŜ ȅ ŦƻƛǎƻƴƴŜ Ŝǘ ǎΩŜǎǘ ŀŘŀǇǘŞŜ Ł ŎŜǎ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŜ 
causse typiques des Causses du Quercy. Zoom sur les animaux adaptés à ce milieu : les oiseaux, 
les insectes, les reptiles qui vivent sur les pelouses sèches et forêt du causse. Qui sont-ils et 
ǉǳŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ƭŜǳǊǎ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ Ł ŎŜ ƳƛƭƛŜǳ ?  Les apprentis naturalistes mèneront 
ƭΩŜƴǉǳşǘŜ ǇƻǳǊ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŎŜǎ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜǎ ƻǴ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ Ŝǘ ƭŜ ŎŀǳǎǎŜ ǎƻƴǘ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ƭƛŞǎΦ Lƭǎ 
pourront utiliser du matériel et mettre en place des activités scientifiques pour étudier les liens 
entre les espèces et leur milieu.  

 
Liens avec le programme 
 

Cycle 2 Cycle 3 
Sciences Sciences et technologies 
¶ Identifier que les êtres vivants ont des 

besoins essentiels (se nourrir, se protéger, se 
reproduire).  

¶ Observer la diversité des animaux présents 
dans un milieu naturel proche.  

¶ Décrire quelques caractéristiques simples 
des animaux (formes, comportements, 
déplacements). 

¶ Identifier et classer des espèces animales 
(oiseaux, insectes, reptiles).  

¶ Comprendre la diversité des êtres vivants 
dans un même milieu.  

¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ 
comparer des espèces. 

¶ Identifier des adaptations au milieu sec et 
chaud 

 
EDD EDD 

¶ Comprendre que les milieux naturels abritent 
une biodiversité spécifique 

¶ Comprendre la biodiversité et les interactions 
entre espèces et milieu. 

¶ Identifier les adaptations comme réponses 
aux contraintes environnementales.  

¶ Prendre conscience de la fragilité des 
écosystèmes. 

 

Informations complémentaires  
/Ŝǘ ŀǘŜƭƛŜǊ ǇŜǳǘ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ŎŀǳǎǎŜ ŀǳ Ǉƭǳǎ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŀƴŘ ƭŀ 
commune est située sur le Parc-Géoparc. Pour les écoles hors Parc, prévoir un déplacement 
sur une commune des causses du Quercy. 
 
 
ü  

Lieu 
Causses du Quercy  
(au plus proche de 

ƭΩŞŎƻƭŜύ 
 

 
Période 

Printemps/Automne 

 
Durée 

Demi-journée 
  

Contact   
LPO Lot  
Magali Con stant  

» 05 65 22 28 12 - 06 38 01 31 85 

animation.lot@lpo.fr 
 

mailto:animation.lot@lpo.fr
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LES PETITES ET GROSSES BÊTES  
Cycle 2 et 3     DES LACS DE SAINT NAMPHAISE 

 

 

 
 

Déroulement 
Les lacs de Saint-bŀƳǇƘŀƛǎŜ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǉǳΩǳƴ ǊŞǎŜǊǾƻƛǊ ŘΩŜŀǳΣ ŎŜ ǎƻƴǘ ŘŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜǎ ǊŞǎŜǊǾƻƛǊǎ 
ŘŜ ōƛƻŘƛǾŜǊǎƛǘŞΦ [Ŝǎ ǇŜǘƛǘŜǎ ōşǘŜǎ ǾƛǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜŀǳ Ŝǘ ƭŜǎ ƎǊƻǎǎŜǎ ōşǘŜǎ ǾƛŜƴƴŜƴǘ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩŜŀǳΦ 
Les élèves mettront leurs compétences naturalistes en action pour explorer ce milieu particulier 
et typique des Causses du Quercy. Au programme, lecture de paysage, activités pour comprendre 
cet écosystème, observation des espèces aquatiques et une attention particulière au calcaire qui 
façonne ce milieu.  
 

Liens avec le programme 
Cycle 2 Cycle 3 

Sciences Sciences et technologies 
¶ Observer des êtres vivants aquatiques et 

terrestres.  

¶ Identifier que les animaux ont des besoins 
essentiels liés à leur milieu.  

¶ Décrire quelques caractéristiques simples 
des espèces observées. 

¶ 5ŞŎƻǳǾǊƛǊ ǉǳΩǳƴ ƳşƳŜ ŜǎǇŀŎŜ ǇŜǳǘ ŀŎŎǳŜƛƭƭƛǊ 
ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩşǘǊŜǎ ǾƛǾŀƴǘǎΦ  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩŜŀǳ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜ 
la biodiversité. 

¶ hōǎŜǊǾŜǊ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŜŀǳ Řŀƴǎ ǳƴ ǇŀȅǎŀƎŜΦ  

¶ Découvrir que certaines roches (calcaire) 
influencent la formation des paysages et des 
Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩŜŀǳΦ  

¶ Identifier des éléments naturels du paysage 
(eau, roches, végétation). 

¶ Décrire et classer les êtres vivants 

¶ Adapter les connaissances au milieu local 

¶ Étudier un écosystème local (lacs de Saint-
Namphaise).  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛƴŦƭǳŜƴŎŜ Řǳ ŎŀƭŎŀƛǊŜ ǎǳǊ ƭŀ 
ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Řǳ ǇŀȅǎŀƎŜ Ŝǘ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩŜŀǳΦ  

¶ Relier caractéristiques du milieu et répartition 
des espèces. 

¶ Comprendre le rôle des roches calcaires dans 
les paysages des Causses du Quercy.  

¶ Identifier les interactions entre eau, roche et 
formation des milieux naturels. 

EDD Sciences et technologies 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ Ŝƴ ŜŀǳΦ 
¶ Comprendre la notion de biodiversité dans un écosystème aquatique.  

¶ Prendre conscience de la fragilité des milieux aquatiques 
 

Informations complémentaires  
ü /Ŝǘ ŀǘŜƭƛŜǊ ǇŜǳǘ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ŎŀǳǎǎŜ ŀǳ Ǉƭǳǎ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŀƴŘ ƭŀ 

commune est située sur le Parc-Géoparc. Pour les écoles hors Parc, prévoir un 

déplacement sur une commune des causses du Quercy. 

 
 

Lieu 
Lac de Saint-

Namphaise (au plus 
ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜύ 

 

 
Période 

Printemps/Automne 

 
Durée 

Demi-journée 
  

Contact   
LPO Lot  
Magali Con stant  

» 05 65 22 28 12 - 06 38 01 31 85 

animation.lot@lpo.fr 
 

mailto:animation.lot@lpo.fr
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LES MYSTERES DU MARAIS 
Cycle 2 et 3 

 
 
 

 
 
 

 
Déroulement 
 
Les élèves partiront explorer le Marais de Bonnefont à la découverte des plantes de la roselière, de la 
tourbe et des eaux de la source principale. Au programme, lecture de paysage, observation, 
expérimentation, manipulations ǇƻǳǊ ƳƛŜǳȄ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ǳƴŜ ȊƻƴŜ ƘǳƳƛŘŜ Ŝǘ ǎƻƴ 
fonctionnement. Et puis place à une confection buissonnière pour mobiliser la créativité des élèves et 
ancrer les connaissances par une approche sensible ; 
 

Liens avec le programme 
 

Cycle 2 
Cycle 3 

Sciences Sciences et technologie 
¶ hōǎŜǊǾŜǊ ŘŜǎ ǇƭŀƴǘŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘΩǳƴ 

milieu humide (roselière).  
¶ Identifier quelques besoins des végétaux 

(eau, lumière, sol).  

¶ Découvrir que les êtres vivants sont adaptés 
à leur milieu.  

¶ Décrire simplement des éléments du vivant 
observés sur le terrain  

¶ Identifier une zone humide comme un 
écosystème spécifique.  

¶ Identifier la biodiversité caractéristique des 
marais. 

¶ Comprendre les adaptations des plantes aux 
milieux humides. 

¶ Identifier les propriétés de la tourbe et son 
origine naturelle. 

EDD 
¶ Comprendre le rôle écologique des zones humides.  

¶ LŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜǳǊ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ōƛƻŘƛǾŜǊǎƛǘŞ Ŝǘ ƭΩŜŀǳΦ  
¶ Comprendre que les milieux humides sont fragiles et à préserver.  

¶ Identifier la biodiversité spécifique des marais.  

¶ Adopter un comportement respectueux en milieu naturel. 
Arts plastiques 

¶ wŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎ όŎƻƴŦŜŎǘƛƻƴ ōǳƛǎǎƻƴƴƛŝǊŜύΦ  
¶ 9ȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ƎŜǎǘŜǎ ŘŜ ŦŀōǊƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩŀǎǎŜƳōƭŀƎŜΦ 

 

Informations complémentaires  
ü Bonnes chaussures ou des bottes et tenue vestimentaire comme pour une randonnée.  

ü Possibilité de venir à la journée avec deux classes (1 classe en autonomie le matin sur le 

ǎŜƴǘƛŜǊ ŘΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ Ǉǳƛǎ ŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ƭΩŀǇǊŝǎ-midi) 

ü wŜǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎƛ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘŜƳǇǎΦ  

 
 

Lieu 
 

Marais de Bonnefont  
Mayrinhac-Lentour 

Période 
 

¢ƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  
 

Durée 
½ journée 

Contact  
RNR du m arais de Bonnefont  
Anne-France Poillion  
» 06.47.52.68.38    
af.poillion@smdmca.fr 
www.rnr-maraisdebonnefont.fr 
 

http://www.rnr-maraisdebonnefont.fr/
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LA GROTTE ORNEE DU PECH MERLE 
Cycles 2 et 3  

 
 
 
 
 

 
 

Déroulement 
 
Wƻȅŀǳ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ǇǊŞƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜΣ ƭŀ ƎǊƻǘǘŜ Řǳ tŜŎƘ aŜǊƭŜ Ŝǎǘ ǳƴ ǎƛǘŜ ǇǊŞǎŜǊǾŞ ŘŜǇǳƛǎ ŘŜǎ ƳƛƭƭŞƴŀƛǊŜǎ Ŝǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ 
Ǉƭǳǎ ōŜƭƭŜǎ ŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩƘǳƳŀƴƛǘŞΦ {ŀ ǾƛǎƛǘŜ Ǿƻǳǎ ŘŞǾƻƛƭŜ ǎŜǎ ǇŜƛƴǘǳǊŜǎ ŀǳǘƘŜƴǘƛǉǳŜǎΣ ǾƛŜƛƭƭŜǎ ŘŜ Ǉƭǳǎ 
de 25 000 ans. Nos lointains ancêtres y sont descendus dans les profondeurs de la Terre pour dessiner mammouths, 

chevaux, bisons, figures humaines ... sans oublier la célèbre main en négatif devenue symbole du Parc naturel 
régional Υ ƛŎƛΣ ƭŜ ƭƛŜƴ ŘŜ ƭΩƘƻƳƳŜ Ł ƭŀ ǇƛŜǊǊŜ ǎŜ révèle dans toute sa splendeur.  
La grotte est aussi une véritable mémoire de la Terre. On peut y observer toutes les étapes de sa formation, qui a 
ŘǳǊŞ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘΩŀƴƴŞŜǎ Υ ŎǊŜǳǎŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŀ ŎƻǊǊƻǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜŀǳΣ ŜŦŦƻƴŘǊŜƳŜƴǘǎΣ ǊŜƳǇƭƛǎǎŀƎŜǎ Ŝǘ ǾƛŘŀƴƎŜǎ 

successifs en eau, sable ou ŀǊƎƛƭŜΣ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎǘŀƭŀŎǘƛǘŜǎΣ ǎǘŀƭŀƎƳƛǘŜǎΧ  
Emmenez vos élèves pour un voyage dans la préhistoire. Avant ou après la visite de la grotte, les élèves pourront 
ǇǊƻƭƻƴƎŜǊ ƭΩƛƳƳŜǊǎƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ tŀƭŞƻƭƛǘƘƛǉǳŜ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŀǘŜƭƛŜǊ ǇǊƻǇƻǎŞ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ tǊŞƘƛǎǘƻƛǊŜΣ ƭŜ ǘƻǳǘ ƴƻǳǾŜƭ 

espace muséographique de Pech Merle.  

!ǇǊŝǎ ǳƴŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻƴǘŜȄǘŜ όǊŜǇŝǊŜǎ ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎΣ ŎƭƛƳŀǘΣ ƳƻŘŜ ŘŜ ǾƛŜΣ ƘŀōƛǘŀǘΧύΣ ŎƘŀŎǳƴ ǇƻǳǊǊŀ ǎŜ 
ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǎŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇƛƎƳŜƴǘǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎ όŎƘŀǊōƻƴΣ ƻŎǊŜǎύ Ŝǘ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ǇŀǊƛŞǘŀƭ : 
observation, démonstrations, manipulation, réalisation. Les élèves repartent avec leur création.  

Liens avec le programme 
Cycle 2 Cycle 3 

Sciences Histoire 
¶ Prendre conscience que certains événements 

sont très anciens (préhistoire).  
¶ Comprendre que des traces du passé existent 
ŜƴŎƻǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ όǇŜƛƴǘǳǊŜǎΣ ƎǊƻǘǘŜǎύΦ  

¶ LŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ƻǳ ǆǳǾǊŜǎ ŎƻƳƳŜ 
témoins du passé. 

¶ Observer un milieu naturel particulier  

¶ Identifier des éléments du paysage souterrain 
(eau, roches, concrétions).  

¶ Identifier les modes de vie des premiers 
humains.  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ǇŀǊƛŞǘŀƭ 
comme témoignage du passé.  

¶ Découvrir les techniques utilisées par les 
humains préhistoriques.  

¶ Comprendre que les grottes sont des lieux de 
ƳŞƳƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩƘǳƳŀƴƛǘŞΦ 

Arts plastiques Arts plastiques 
¶ Expérimenter des gestes artistiques simples.  
¶ Utiliser des matériaux naturels (ocre, 

charbon) pour produire une image. 
¶ {ΩƛƴǎǇƛǊŜǊ ŘΩǆǳǾǊŜǎ ǇǊŞƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊΦ 

¶ {ΩƛƴǎǇƛǊŜǊ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ǇŀǊƛŞǘŀƭ  
¶ Utiliser des pigments naturels 

¶ Expérimenter des techniques proches de 
celles de la préhistoire. 

Lieu 
Cabrerets 

Centre de préhistoire 
du Pech Merle 

Période 
 

Avril à juin 

Durée 
 

Journée  
 

Contact  
Centre de Préhistoire du Pech Merle 

» 05 65 31 27 05 
www.pechmerle.com/  
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BALADE TOPONYMIQUE 
Cycle 2 et 3 

 

 
 
 
 

 
 
Déroulement 
{ǳǊ ƭŜ ŎŀǳǎǎŜ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǾŀƭƭŞŜΣ ƭŜǎ Ƙŀōƛǘŀƴǘǎ ƻƴǘ ŘƻƴƴŞ ŘŜǎ ƴƻƳǎ ŀǳȄ ƭƛŜǳȄ ǉǳΩƛƭǎ ŎƾǘƻȅŀƛŜƴǘΦ 
/ƘŀŎǳƴ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄ Ł ǳƴŜ ƻǊƛƎƛƴŜΣ Ŝƴ ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ ƭΩŜŀǳ όƘȅŘǊƻƴȅƳŜǎύΣ ƭŜ ǊŜƭƛŜŦΣ όƻǊƻƴȅƳŜǎύΣ ƭŜǎ 
chemins (odonyme), les noms de lieux, maisons, champs, terres, sƻǳǊŎŜǎΧόƳƛŎǊƻǘƻǇƻƴȅƳŜǎύΦ 
! ǇŀǊǘƛǊ ŘϥǳƴŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ŘŜ ŎŀǊǘŜ LDb Ǉǳƛǎ ŘΩǳƴŜ ōŀƭŀŘŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇŀǊǘƛǊƻƴǘ Ŝƴ 
quête des toponymes et de leur signification, pour donner un sens nouveau aux paysages 
ǘǊŀǾŜǊǎŞǎΦ /Ŝ ǎŜǊŀ ŀǳǎǎƛ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ ǳƴ ǇŜǳ ŘŜ ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ occitan parfois oublié 
pourtant bien présent encore. 
 

Lien avec le programme 
 

Cycle 2 Cycle 3 
Sciences Géographie 
¶ Lire et utiliser des supports simples de 
ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ όǇƭŀƴΣ ŎŀǊǘŜ 
simplifiée, carte IGN adaptée).  

¶ Se situer et se déplacer dans un 
environnement proche (école, village, 
alentours).  

¶ Identifier des éléments remarquables du 
ǇŀȅǎŀƎŜ όŎƻǳǊǎ ŘΩŜŀǳΣ ǊŜƭƛŜŦΣ ŎƘŜƳƛƴǎύ 

¶ Observer que les lieux ont des noms liés à 
leurs caractéristiques naturelles.  

¶ Comprendre que le paysage influence les 
activités et les représentations humaines. 

¶ Lire et interpréter une carte IGN.  

¶ Utiliser des repères géographiques (relief, 
hydrographie, voies de communication).  

¶ Localiser des lieux et comprendre leur 
ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ 

¶ Identifier les liens entre paysages et activités 
humaines.  

¶ Comprendre comment les lieux sont nommés 
en fonction de leurs caractéristiques.  

¶ Relier les toponymes à des éléments du 
milieu naturel ou humain. 

Français Français 

¶ Comprendre et utiliser un vocabulaire lié au 
ǇŀȅǎŀƎŜ Ŝǘ Ł ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ  

¶ 5ŞŎƻǳǾǊƛǊ ŘŜǎ Ƴƻǘǎ ƛǎǎǳǎ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ƭŀƴƎǳŜ 
(occitan).  

¶ Enrichir son lexique autour de la nature, des 
lieux et du territoire. 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ Ŝǘ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 
mots (toponymes).  

¶ Enrichir son vocabulaire lié à la géographie et 
au paysage.  

¶ LŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ŘŜǎ Ƴƻǘǎ ƛǎǎǳǎ ŘΩǳƴŜ ƭŀƴƎǳŜ 
régionale (occitan). 

 
 
 
 
 
 
 

Lieu 
!ǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ 

(uniquement école située 
sur le Parc-Géoparc) 

 

Période 
 

¢ƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  
 

Durée 
 

De 1h30 à 3h selon les 
cycles 

Contact  
Association la Granja  
Guilhem Boucher » 07 81 05 83 25 

la-granja@orange.fr 
 
 

mailto:la-granja@orange.fr
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LES PELOUSES SECHES 
Cycles 2 et 3 un milieu emblématique du causse 

 
 

 

Déroulement   
Comment la roche calcaire est colonisée par les végétaux ?  
Comment évolue naturellement la végétation ? 
Quels sont les besoins en eau et en sol des plantes ?  
 
Découvrons ces dilemmes sur les pelouses sèches du causse. Quelle est la place du lichen sur la 
pelouse sèche ; comment cette dernière se transforme-t-elle en lande ? Quelles sont les stratégies 
ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇƭŀƴǘŜǎ Ł ƭŀ ǇŜƭƻǳǎŜ ǎŝŎƘŜ ? Quelles sont les relations entre la faune et la flore ? 
Mettons en scène les chaînes alimentaires et le réseau trophique. Quelle notion de territoire la 
faune exprime-t-elle Κ 9ǘ ƭΩIƻƳƳŜΣ Řŀƴǎ ǘƻǳǘ œŀ Κ !ǾŜŎ ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀȅǎŀƎŜǎ 
caractéristiques du causse calcaire, nous découvrirons des écosystèmes riches de biodiversité, 
mais de plus en plus rares.  
 
WŜǳȄΣ ŎƻƴǘŜǎΣ ƳƛƳŜǎΣ ƳŀǊƛƻƴƴŜǘǘŜǎΣ ŘƛŀǇƻǊŀƳŀǎΣ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴΣ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎΣ 
explorations des milieux naturels, observations, approches scientifiques, lecture de paysage, 
questionnements et déductions, mise en route de projets autour de la pelouse sèche.  
 

Liens avec le programme 
 

Cycle 2 Cycle 3 
Questionner le monde Sciences et technologie 
¶ Observer la végétation et comprendre ses 

besoins.  
¶ Découvrir les relations simples entre êtres 

vivants.  
¶ Comprendre que les milieux naturels 

évoluent.  

¶ 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŎǳǊƛƻǎƛǘŞ Ŝǘ ǎŜƴǎ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴΦ 
¶ Observer la roche calcaire et sa colonisation 

par les végétaux.  
¶ Identifier le rôle du sol dans la croissance des 

plantes. 

¶ Comprendre les chaînes alimentaires et 
réseaux trophiques.  

¶ Analyser un écosystème et ses équilibres. 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 
plantes à la sécheresse.  

¶ Identifier le rôle des lichens dans la 
colonisation des roches.  

¶ Relier caractéristiques des espèces et 
contraintes du milieu. 

EDD 
¶ Découvrir la biodiversité des pelouses sèches.  

¶ Comprendre que certains milieux naturels sont fragiles et rares.  

¶ Identifier les relations entre les êtres vivants et leur environnement.  
¶ Développer des comportements respectueux de la nature. 

 

Lieu 
En classe et pelouses 

sèches alentours 
 

Période 
ǘƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  

 

Durée 
3 séances (2 demi-

journée en classe + 1 
journée terrain)  
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Informations complémentaires :  
 
ü Equipement individuel fortement conseillé : bonnes chaussures ou des bottes et tenue 

vestimentaire comme pour une randonnée.  

ü Prévoir le pique-nique pour la journée terrain. 

ü wŜǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎƛ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘŜƳǇǎΦ 

ü Dossier complet sur demande.  
 

[ŀ ƧƻǳǊƴŞŜ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ƭƛŜǳ Ł ǇǊƻȄƛƳƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ƻǳ ŘŜ ƭΩaccueil de loisirs, sur une pelouse 

sèche à identifier avec les acteurs locaux.  

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

Contact  
RNR du m arais de Bonnefont  
Anne-France Poillion » 06.47.52.68.38    
af.poillion@smdmca.fr 
www.rnr-maraisdebonnefont.fr 
 

http://www.rnr-maraisdebonnefont.fr/
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SAFARI PALÉONTOLOGIQUE 
Cycles 2 et 3  
 
 
 
 
 
 

Déroulement  
 
Trois activités sur la journée pour mieux connaitre le métier de paléontologue. 
tŜƴŘŀƴǘ ƭŀ ǾƛǎƛǘŜ ŘŜǎ tƘƻǎǇƘŀǘƛŝǊŜǎΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŜȄǇƭƻǊŜƴǘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƭƛŜǳȄ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜ ŦƻǎǎƛƭŜǎΦ 
5ŀƴǎ ǳƴ ǇǊŜƳƛŜǊ ŀǘŜƭƛŜǊΣ ƛƭǎ ǘŀƳƛǎŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǊƎƛƭŜ Ŝǘ ŘŞŎƻǳǾǊŜƴǘ ŘŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜǎ ƳƛŎǊƻŦƻǎǎƛƭŜǎΦ Enfin, 
au cours du deuxième atelier, les élèves observent et manipulent des fossiles. Ils reconstituent 
ainsi les paysages du passé dans le Quercy et les replacent sur une frise des temps géologiques.  
 

Liens avec le programme 
Cycle 2 

Sciences 

¶ Observer et décrire des éléments du monde vivant et de leur environnement.  
¶ Questionner le monde qui les entoure à partir d'observations.  

¶ Réaliser des investigations simples (observer, trier, comparer, manipuler).  

¶ Utiliser des outils pour observer et recueillir des informations.  

¶ Développer curiosité, rigueur et esprit d'observation 
Des langages pour penser et communiquer 
¶ Décrire une observation.  

¶ Employer un vocabulaire scientifique précis.  
¶ Présenter des résultats à l'oral. 

Cycle 3 
Sciences et technologie 

¶ Exploiter des fossiles pour comprendre l'histoire de la vie.  
¶ Identifier des indices permettant de reconstituer des environnements anciens.  
¶ Comprendre que les êtres vivants ont évolué au cours du temps.  

¶ Appréhender la notion de temps long en sciences.  

¶ Distinguer savoir scientifique, croyance et opinion 
Histoire et Géographie 
¶ Se repérer dans le temps long.  

¶ Comprendre l'évolution des paysages et du vivant.  

¶ Construire une culture scientifique liée à l'histoire de la Terre. 
 

Informations complémentaires  
ü Prévoir le pique-nique et de bonnes chaussures, salle abritée en cas de mauvais temps.  
ü Animation à retrouver également dans le catalogue de la Réserve naturelle géologique du 

Lot 
 
 

 
 

 

Lieu 
Aux Phosphatières  

à Bach 

Période 
 

Du 1/04 au 07/07  

Durée 
 

Journée 

Cette animation a b®n®fici® de lôappui  
scientifique du conservateur de la  
Réserve Naturelle Géologique. 

Contacts  
Phosphati¯res du Cloup dôAural 
05 65 20 06 72 
contact@phosphatieres.com 
www.phosphatieres.com 
 

mailto:contact@phosphatieres.com
http://www.phosphatieres.com/
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LA PIERRE DANS TOUS SES ETATS 
Cycles 2 et 3 

 
 

 
Déroulement 
 

Le hameau de Barrières, construit au 18ème et 19ème ǎƛŝŎƭŜΣ Ŝǎǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŜ ŀōŀƴŘƻƴƴŞΦ Lƭ 
présente néanmoins un intérêt tout particulier. Représentatif de l'organisation des sociétés 
paysannes autarciques du Quercy, il fait partie d'un paysage de causse particulièrement 
remarquable. Il est situé ŀǳ ŎǆǳǊ Řϥǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘŜ ǎƛǘŜǎ ǇǳōƭƛŎǎ ŘϥƛƴǘŞǊşǘǎ ό!ǊŎƘŞƻǎƛǘŜ 
des Fieux, Source Salmière) avec une très forte densité de dolmens valorisés par un sentier 
d'interprétation aménagé récemment par le Parc.  
 
5ŀƴǎ ǳƴ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎ Ŝǘ ǎƻǳǎ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ŘŜ ǇƛǎǘŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜ ƘŀƳŜŀǳ ŘŜ .ŀǊǊƛŝǊŜǎΣ ƭŜǎ 
enfants se familiarisent avec les divers usages de la pierre sèche sur les Causses du Quercy et 
ƛŘŜƴǘƛŦƛŜƴǘ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ǊǳǊŀƭŜ Ŝƴ ŦǊŀƴœŀƛǎ Ŝǘ occitan, cantou, rastel, souillarde, 
ƎǳƛƴŘŀƭΧ ! ǘǊŀǾŜǊǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ όŎƘŀǊǊƻƛ ǇƻǊǘŜ-roche, tremel), on évoquera la 
ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭΩƘƻƳƳŜ Ŝǘ ƭŀ ǇƛŜǊǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ǇŜǘƛǘŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ǊǳǊŀƭŜΦ .ŀǊǊƛŝǊŜǎ ǎŜ 
trouvant sur une frontière géologique entre Causse et Limargue, on pourra également mettre en 
évidence les différences entre les roches de ces deux régions dans leur composition, leur couleur 
et leurs usages. En fin de matinée, initiation au muret de pierre sèche. 
 
Le minéral se mange-t-il Κ vǳŜƭƭŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǇŀǊǘ ƳƛƴŞǊŀƭŜ ŘŜ ƭΩƘƻƳƳŜ ? Le déjeuner sera également 
ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ǇŀǊƭŜǊ Řǳ ƳƛƴŞǊŀƭ ǎƻǳǎ ŘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ƛƴŀǘǘŜƴŘǳŜǎΦ 
 
5ŀƴǎ ǳƴ ǎŜŎƻƴŘ ǘŜƳǇǎΣ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ǎΩƛƴƛǘƛŜǊƻƴǘ Ł ƭΩŀǊǘ ŀƴŎŜǎǘǊŀƭ ŘŜ ƭŀ ǇƻǘŜǊƛŜ Ŝƴ ǇŀǊǘŀƴǘ Řǳ Ŏŀƛƭƭƻǳ 
ŘΩŀǊƎƛƭŜ ōǊǳǘ ǊŞŎƻƭǘŞ ǎǳǊ ƭŜǎ ŎŀǳǎǎŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƴŎŀǎǎŜǊƻƴǘ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ƎŀƭŜǘǎ Ŝǘ ƳŜǘǘǊƻƴǘ Ŝƴ Ŝŀǳ ƧǳǎǉǳΩŁ 
ƭŀ ŎƻƴŦŜŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇŃǘƻƴ ŘΩŀǊƎƛƭŜ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ƭǳƛ ŘƻƴƴŜǊ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ōƻƭΦ [ΩŀǘŜƭƛŜǊ ǎŜǊŀ ŀǳǎǎƛ 
ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ǎƛǘǳŜǊ ƭŜ Ŏŀƛƭƭƻǳ ŘΩŀǊƎƛƭŜ ǎǳǊ ƭŀ ƭƻƴƎǳŜ ŦǊƛǎŜ ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ƎŞƻƭƻƎƛŜΣ ŘŜ 
distinguer différentes argiles, leurs propriétés, leurs usages à travers quelques éléments du 
ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜ ƭƻŎŀƭΣ ŘŜ ƭΩƻǳƭŜ à la tuile de couverture, laquelle porte ǇŀǊŦƻƛǎ ŘΩŞǘƻƴƴŀƴǘǎ ǘŞƳƻƛƎƴŀƎŜǎΦ 
bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŀ ǇƻǘŜǊƛŜ ǇŜǳǘ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭΩŀǊŎƘŞƻƭƻƎǳŜ Ŝǘ ƭΩƘƛǎǘƻǊƛŜƴΦ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lieu 
Miers 

Hameau de Barrières 

Période 
 

¢ƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  
 

Durée 
 

Journée 
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Liens avec le programme 
 

Cycle 2 Cycle 3 
Sciences Sciences et technologie 
¶ Observer différentes roches et comparer 

leurs propriétés (couleur, texture, dureté).  
¶ 5ŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭΩŀǊƎƛƭŜ ŎƻƳƳŜ ƳŀǘŞǊƛŀǳ ƴŀǘǳǊŜƭΦ  
¶ Identifier quelques transformations de la 
ƳŀǘƛŝǊŜ όŎƻƴŎŀǎǎŀƎŜΣ ƳŞƭŀƴƎŜ Ł ƭΩŜŀǳΣ 
modelage).  

¶ Comprendre que les matériaux naturels 
peuvent être transformés pour fabriquer des 
objets. 

¶ Situer les roches calcaires et argileuses dans 
ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜ Řǳ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜΦ  

¶ Comprendre les différences géologiques 
entre le Causse et le Limargue.  

¶ Identifier les liens entre géologie, paysages et 
activités humaines.  

¶ Découvrir la formation et les usages des 
matériaux du sous-sol. 

Français Français 

¶ !ŎǉǳŞǊƛǊ ǳƴ ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ƭƛŞ Ł ƭΩƘŀōƛǘŀǘΣ ŀǳȄ 
matériaux et aux outils.  

¶ 5ŞŎƻǳǾǊƛǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ Ƴƻǘǎ ƛǎǎǳǎ ŘŜ ƭΩƻŎŎƛǘŀƴ 
liés au patrimoine local.  

¶ Participer à des échanges autour des modes 
ŘŜ ǾƛŜ ŘΩŀǳǘǊŜŦƻƛǎΦ 

¶ Utiliser un vocabulaire précis lié à la géologie, 
Ł ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ Ŝǘ ŀǳȄ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ 
traditionnelles.  

¶ Participer à des échanges argumentés sur les 
usages des matériau 

Organisation du monde Histoire et Géographie 
¶ Observer et décrire un hameau ancien et son 

environnement.  

¶ Comprendre que les paysages sont façonnés 
par les activités humaines.  

¶ Découvrir différents usages de la pierre dans 
ƭΩƘŀōƛǘŀǘ Ŝǘ ƭŜǎ ŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘǎΦ 

¶ Découvrir que les modes de vie ont évolué au 
fil du temps.  

¶ Identifier des traces du passé dans le 
paysage actuel.  

¶ Comprendre que les objets et bâtiments 
ŀƴŎƛŜƴǎ ǘŞƳƻƛƎƴŜƴǘ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ƭƻŎŀƭŜ 

¶ Identifier des caractéristiques de la société 
rurale traditionnelle du Quercy.  

¶ Comprendre comment les populations 
utilisaient les ressources locales pour 
construire et produire.  

¶ Découvrir les modes de vie dans un hameau 
des XVIIIe et XIXe siècles.  

¶ Comprendre l'intérêt des vestiges matériels 
pour connaître le passé. 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ǎƻŎƛŞǘŞǎ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ 
aux contraintes de leur environnement 

 

 

Informations complémentaires  
ü Prévoir le pique-nique  

ü wŜǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎƛ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘŜƳǇǎΦ 

ü tƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŘƻǎǎƛŜǊ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŎƻƳǇƭŜǘΦ /ƻƴǘŀŎǘ DƛƭƭŜǎ Cŀǳ κ !ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ wŀŎƛƴŜǎ лс 

76 70 66 20 

 
 
 
 
 
 
 

Contact  
Valéry Jamin  
Hameau de Barrières 
06 87 30 74 39 
valery.jamin@wanadoo.fr 
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LE CALCAIRE : matière à tout faire  
Cycles 2 et 3 
 

 
 

 
 

 
Déroulement   
 
Quels liens peuvent s'observer entre milieu naturel et l'usage que les hommes en ont fait et en 
font encore ? Comment ces derniers s'appuient-ils sur les ressources locales et sur le paysage 
pour bâtir diverses constructions et pour organiser l'espace ? 
Dans un premier temps, dans la salle de classe, les élèves s'exercent à l'observation de leur 
environnement proche et à la reconnaissance de matières premières locales à partir de cartes, de 
ƭŀ ǘƻǇƻƴȅƳƛŜΣ ŘΩǳƴ ǇǳȊȊƭŜ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜΣ ŘŜ ƳŀǉǳŜǘǘŜǎ Ŝǘ ŘϥŀǎǎŜƳōƭŀƎŜǎ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ. 
[ΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴ Ŝƴ ŀǘŜƭƛŜǊ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛŦ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜ Ŝƴ ŘŜǳȄ ǎŞǉǳŜƴŎŜǎ ŘΩǳƴŜ ƘŜǳǊŜ Ŝǘ ŘŜƳƛŜΦ 
La seconde demi-journée, les élèvent partent en exploration Ł ǇǊƻȄƛƳƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ (rues et 
hameaux). /Ŝ ǎŜǊŀ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭŜǎ ƭƛŜƴǎ ŜƴǘǊŜ ǇŀȅǎŀƎŜ ƭƻŎŀƭ Σ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ƭΩƘƻƳƳŜ 
et le patrimoine bâti au fil de l'histoire (utilisations des matériaux divers) . Cela permettra 
d'envisager une production artistique ou technique en concertation avec l'enseignant. 
 

Liens avec le programme  
Cycle 2 Cycle 3 

Sciences Sciences et technologie 
¶ {Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 
¶ Comprendre les relations entre les sociétés 

et leur environnement 
¶ Explorer la matière 

¶ Identifier les principales roches et matériaux 
ǇǊŞǎŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƭƻŎŀƭΦ  

¶ Comprendre que les ressources géologiques 
influencent les modes de construction.  

Arts Plastiques Géographie - Histoire 
¶ Expérimenter, produire, créer 

¶ Réaliser une production inspirée du 
patrimoine local. 

¶ aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ 
¶ Concevoir une maquette ou une production 

artistique simple. 

¶ Habiter les territoires 

¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 
¶ Comprendre les héritages du passé 

EDD 
¶ Comprendre que les ressources naturelles sont utilisées pour répondre aux besoins humains.  
¶ Découvrir des modes de construction adaptés à un territoire.  
¶ Développer une sensibilité au patrimoine local et aux paysages. 

 
Informations complémentaires  
Prévoir une tenue adaptée à la météo annoncée pour la sortie  
ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜΦ  
Cette animation est réservée aux écoles  
situées sur le Parc naturel régional des Causses du Quercy. 

Lieu 
 

Ecole et ses abords 

Période 
 

De novembre aux 
vacances de printemps 

Durée 
 

2 demi-journées 

Contact  
Yves Segond 
» 06 26 04 62 22 
segond.yves@orange.fr 
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      LE LOT A LA LOUPE 
Observez les paysages et les roches du Lot tels des géologues ! 
Cycles 2, 3 et 4 
 

 
 

 

 

Déroulement  
Cette animation débute par "l'observation active" d'une immense carte satellite du département 
du Lot (2x2 mètres). Les détails y sont riches et nombreux. Les élèves commencent par 
assembler les différentes parties de la carte (puzzle géant) puis orientent la carte dans l'espace à 
l'aide d'une boussole. Des étiquettes leurs sont fournies, à eux d'identifier les éléments principaux 
visibles (villes, champs, forêts, routes, rivières, causses).  
La qualité de cette carte permet d'observer les six paysages géologiques lotois depuis l'espace ! 
(Ségala, Limargue, Causses, Quercy Blanc, Vallées, Bouriane). Chacun de ces paysages est décrit 
à l'aide de photos (habitat traditionnel, végétation, sol) que les élèves doivent assembler. La 
ŎƻǳǇŜ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜ ǎȅƴǘƘŞǘƛǉǳŜ Řǳ [ƻǘ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜ όŀǳȄ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘǎύ Ŝǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ 
l'histoire du Lot et de sa formation dans le temps.  
 

Un second temps d'animation permet d'observer et tester des roches locales, tel un géologue 
dans son laboratoire ! Les élèves s'installent en ilot de 3-4 et doivent remplir une fiche 
d'identification d'un échantillon de roche. Ils doivent décrire leur roche, la dessiner, l'observer à 
ƭΩǆƛƭ ƴǳΣ Ł ƭŀ ƭƻǳǇŜ Ŝǘ ŀǳ ƳƛŎǊƻǎŎƻǇŜΦ Lƭǎ ǘŜǎǘŜƴǘ ǎŀ ŘǳǊŜǘŞ Ł ƭϥŀƛŘŜ Řϥǳƴ ŎƭƻǳΣ ǎŀ ǇƻǊƻǎƛǘŞ Ł ƭϥŜŀǳΣ 
si elle réagit et fait effervescence au contact du vinaigre blanc.  Les plus avancés utiliseront une 
clé de détermination pour tenter de donner un nom à leur roche. Une fois cet atelier terminé, les 
élèves pourront observer (toucher et même sentir !) des échantillons plus lointain (roches 
volcaniques, minéraux) grâce au tout nouveau jeu du "qui est-ce des roches" ! 

 
Liens avec le programme 
 

Cycle 2 Cycle 3 
Sciences Sciences et technologie 
¶ {Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 

¶ Comprendre les paysages 
¶ Observer et comparer différentes roches. 
¶ 5ŞŎǊƛǊŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǾƛǎƛōƭŜǎ ŘΩǳƴ ƳŀǘŞǊƛŀǳ 

(couleur, texture, dureté). 

¶ Identifier différentes roches présentes dans 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘΦ  

¶ Comprendre que les paysages sont le résultat 
ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜǎΦ  

¶ Relier certaines propriétés des roches à leur 
origine et à leurs usages.  

¶ Observer que la Terre évolue sur des temps 
longs. 

 Histoire et Géographie 
 ¶ {Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΨŜǎǇŀŎŜ  

¶ Comprendre les territoires 
 

Lieu 
en classe 

Période 
ǘƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  

(de préférence en début 

de parcours) 

 

Durée 
mini 1h30 ς max 2h 

durée variable en fonction du 
niveau des élèves  
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Cycle 4 
Physique - Chimie 
Organisation et transformations de la matière 
¶ Identifier certaines propriétés physiques des matériaux.  
¶ Réaliser des tests expérimentaux pour caractériser une roche.  
¶ Observer une réaction chimique simple (effervescence avec le vinaigre 

Histoire et Géographie 
Comprendre les territoires 
¶ Lire et interpréter des documents cartographiques complexes.  
¶ Identifier les grands ensembles géologiques et paysagers du Lot.  
¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛƴŦƭǳŜƴŎŜ Řǳ ǎƻǳǎ-ǎƻƭ ǎǳǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƘǳƳŀƛƴŜǎ Ŝǘ ƭΩƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ 

Utiliser des outils géographiques 
¶ {ΩƻǊƛŜƴǘŜǊ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘŜ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ōƻǳǎǎƻƭŜΦ  
¶ Exploiter des images satellites pour analyser un territoire.  
¶ /ǊƻƛǎŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǎƻǳǊŎŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƎŞƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ 
 

SVT 

[ŀ ǇƭŀƴŝǘŜ ¢ŜǊǊŜΣ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ƘǳƳŀƛƴŜ 
¶ Identifier les principaux types de roches et leurs caractéristiques.  
¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜǎ Ł ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜǎ ǇŀȅǎŀƎŜǎΦ  

¶ wŜƭƛŜǊ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜ ŘΩǳƴ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ Ł ǎŜǎ ǇŀȅǎŀƎŜǎ ŀŎǘǳŜƭǎΦ  

¶ Interpréter une coupe géologique simple.  
¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇŀȅǎŀƎŜǎ ǊŞǎǳƭǘŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǎǳǊ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ƎŞƻƭƻƎƛǉǳŜǎ ƭƻƴƎǎΦ 

 
Informations complémentaires  
ü La salle où se déroulera l'animation doit être modulable et doit posséder des chaises : 1 

par élève) et tables (non fixées au sol). L'animation est découpée en trois temps qui 

nécessitent chacun une disposition différente des tables/chaises. 

ü l'animateur apporte l'ensemble du matériel nécessaire. (les élèves auront simplement 

besoin, à un moment, d'un crayon à papier) 

 

 

 

  

 
 

 
 
 

Contact   
Association  
Carrefour des Sciences  et des Arts   
»  05 65 22 28 14 
Delphine Moreau  
delphine.moreau@carrefour-sciences.org 
https://carrefour-sciences-arts.org/ 
 

mailto:delphine.moreau@carrefour-sciences.org
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  A LA DECOUVERTE DES PAYSAGES DU GEOPARC  
Cycles 2,3 et 4 

 
 

 

 

Déroulement  

Comment les paysages actuels sont influencés par le milieu naturel (géologie, couverture 
ǾŞƎŞǘŀƭŜΣ ŎƭƛƳŀǘΧύ ? CƻƳƳŜƴǘ ƭΩƘƻƳƳŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ǎŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŀ ŎƻƴǘǊƛōǳŞ Ł ŦŀœƻƴƴŜǊ ƭŜǎ 
paysages contemporains.  

Tout au long ŘΩǳƴŜ ƧƻǳǊƴŞŜ Ŝƴ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ les élèves suivent un ƛǘƛƴŞǊŀƛǊŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘŜΣ ŀǾŜŎ 
pour objectif de situer des photos de paysages. Des ateliers sont proposés pour appréhender le 
territoire de manière pluridisciplinaire et entrant par le prisme du paysage : 

- Réalisation de croquis du paysage (lignes structurantes du paysage, éléments 

remarquables, ensembles paysagers et végétation, usages et les dynamiques des 

différents espaces). 

- Découverte des éléments du patrimoine (aménagements liés à la ressource en eau, 

constructions en pierres sèches, éléments du bâti traditionnel quercynois) à travers un 

rallye photo.   

- ½ƻƻƳ ǎǳǊ ƭŜǎ ŜǎǎŜƴŎŜǎ ǾŞƎŞǘŀƭŜǎ ŘƻƳƛƴŀƴǘŜǎ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘŜ ŘŜ ŦŜǳƛƭƭŜǎ ŘΩŀǊōǊŜǎ 

et arbustes puis une phase de détermination des essences prélevées en fonction des 

milieux traversés. 

- Apports sur les influences passées et actuelle des activités agricoles dans la 

ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΣ ƭŀ ǇǊŞǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀȅǎŀƎŜǎ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴǎΦ 

 

Informations complémentaires 
ü Prévoir un pique-nique tiré du sac (sac à dos adapté pour la randonnée) 

ü Prévoir une tenue adaptée à la pratique de la randonnée et à la météo (chaussures 

cramponnées, k-way, pull, casquette, sac à dos, eau minimum 1L par personne) 

ü wŜǇƻǊǘ ǎƛ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘŜƳǇǎ όŁ ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘŜǳǊύ 

[ΩƛǘƛƴŞǊŀƛǊŜ Ŝǎǘ ŘŞŦƛƴƛ ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦŜΣ ŀǳ ŘŞǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǇƻǳǊ ŎŜƭƭŜs situées 
sur le Parc. Pour les écoles hors-Parc, prévoir un déplacement (commune à définir ensemble) 

 
 
 
 
 

Lieu 
 

!ǳ ŘŞǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ 
(communes Parc) 

 

Période 
ǘƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ  

 
Idéal :printemps/automne 

 

Durée 
 

Journée  
(9h ς 16h) 
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Liens avec le programme 
 

Cycle 2 
 

Sciences 
¶ Se repérer et lire un espace proche 

¶ Pratiquer des démarches scientifiques 
¶ {ΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ 
¶ Comprendre les relations entre les humains et leur environnement 

¶ Observer le vivant et les milieux 
EDD 

¶ Découvrir que les paysages sont façonnés par la nature et les humains.  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ǇǊŞǎŜǊǾŜǊ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƭƻŎŀƭΦ  

¶ Observer les relations entre végétation et milieu 
 

Cycle 3 
 

Histoire et Géographie Sciences et technologies 
Lire et comprendre les paysages 
Comprendre les interactions sociétéς
environnement 
Comprendre les traces du passé dans les 
paysages 

Le vivant et son environnement 
¶ Identifier les principales espèces végétales locales. 

Observer et analyser le réel 
¶ Réaliser des observations de terrain structurées.  
¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

 
EDD 
Comprendre les interactions entre activités humaines et environnement.  
Identifier les enjeux de préservation des paysages.  
hōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳǇŀŎǘ ŘŜ ƭΩŀƎǊƛŎǳƭǘǳǊŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ƳƛƭƛŜǳȄΦ 

 
Cycle 4 

 
Sciences de la vie et de la terre 
¶ Le fonctionnement des écosystèmes  
¶ Observer, relever et analyser des données de terrain.  

¶ Classer et identifier des espèces végétales. 

¶ Appréhender différentes échelles de temps géologique et biologique  
Histoire et Géographie 
¶ Analyser les paysages et leurs dynamiques  

¶ Comprendre les interactions sociétésςmilieux  
¶ Comprendre les transformations des espaces 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

Contact  
Les chemins de Colin  
Colin Borie » 06 56 69 62 09   
contact@les-chemins-de-colin.fr 
www.les-chemins-de-colin.fr  
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CONNAÎTRE LE NEOLITHIQUE  
à travers les dolmens  

Cycles 2, 3 et 4 
Lieu 

 
Site de Pech Laglaire 

Gréalou 
 

Période 
 

Avril à juin 

Durée 
 

Demi-journée 

 
Déroulement  
Sur le promontoire du Pech Laglaire, les élèves seront invités à visiter chaque dolmen pour y 
découvrir la période néolithique à travers les dernières découvertes des archéologues. 
! ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘŜΣ ƛƭǎ ǎǳƛǾǊƻƴǘ ǳƴ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ǉǳƛ ƭŜǎ ƳŝƴŜǊŀ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻƴǳƳŜƴǘǎ Ǉǳƛǎ 
ŎƘŀǉǳŜ ƎǊƻǳǇŜ ǊŞŎǳǇŝǊŜǊŀ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŜƳōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ Řǳ bŞƻƭƛǘƘƛǉǳŜΦ " ƭΩƛǎǎǳŜ Řǳ ǇŀǊŎƻǳǊǎΣ ƴƻǳǎ 
échangerons sur la vie des hommes du Néolithique à travers ces objets, avant de présenter les 
ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳŞǘƛŜǊǎ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘŞƻƭƻƎƛŜΦ 
 

Liens au programme 
Cycle 2 

Sciences 
¶ Comprendre le temps long 

¶ {Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 

¶ Objets et usage 
Français 
¶ Décrire un objet observé.  

¶ Écouter et comprendre des explications historiques simples.  
¶ Participer à un échange collectif sur les modes de vie anciens.  
¶ Utiliser un vocabulaire simple lié à la préhistoire  

 
Cycle 3 

 

 
Cycle 4 

Histoire et géographie Histoire et géographie 
¶ [Ŝǎ ŘŞōǳǘǎ ŘŜ ƭΩƘǳƳŀƴƛǘŞ : Comprendre le 

Néolithique 
¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻǊƛŜƴ 

¶ {Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ : Utiliser une carte, 
/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇŀȅǎŀƎŜ 
 

Le Néolithique et les premières sociétés :  

¶ Comprendre les transformations majeures 
¶ Situer le Néolithique dans les grandes 

périodes historiques.  
¶ Comprendre la révolution néolithique 

(agriculture, sédentarisation, organisation 
sociale). 

¶ Étudier les mégalithes comme témoins des 
sociétés anciennes.  

¶ Relier les objets archéologiques aux 
pratiques sociales et culturelles. 

¶ 5ŞƳŀǊŎƘŜ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻǊƛŜƴ 

Sciences et technologie 
¶ Comprendre les objets techniques 
¶ Démarche scientifique 

 

Informations complémentaires  
ü Prévoir des vêtements adaptés à la météo du jour et de bonnes chaussures 

 
Contact  
Associ ation MégaNéo  » 06 32.07.04.89 
Meganeo.asso@gmail.com 
www.meganeo.fr  
 
 
 


